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1. METRYCZKA PROGRAMU
1.1. Nazwa programu — Europejskie ABC
1.2.  Typ szkoty — Publiczna Szkota Podstawowa
1.3.  Etap ksztalcenia — I etap edukacyjny klasy I-III
1.4. Edukacja europejska
1.5. Autorzy: mgr Grazyna Niestrawska
mgr Maria Szymaniak

2. ZALOZENIA PROGRAMOWE

2.1.  Program przeznaczony do realizacji w jednej szkole, w ktorej uczy
nauczyciel bedacy autorem programu.

2.2. Program posredni. W ciagu roku szkolnego nauczyciel zobligowany
jest do prezentacji co najmniej 3 panstw europejskich.

2.3.  Program jednolity — ujmuje wspolny materiat dla wszystkich
uczniow.

2.4. Na prezentacj¢ 1 panstwa przeznacza sig 1 dzien, w trakcie
realizacji edukacji wezesnoszkolne;.

3. WYBRANE TRESCI Z PODSTAWY PROGRAMOWEJ
3.1. Obrazy z zycia dzieci w innych krajach
3.2.  Wybrane wytwory kultury, sztuki i techniki
3.3.  Spontaniczne i swobodne wypowiedzi uczniow
3.4. Odbiodr programéw telewizyjnych
3.5. Sigganie do réznych zrédet informacji
3.6. Podobienstwa i roznice migdzy ludzmi, zrozumienie a tolerancja
3.7. Dziatalnos¢ plastyczna ucznidéw w roznych materiatach, technikach
1 formach
3.8.  Percepcja utworéw muzycznych

4. ROZSZERZENIE TRESCI O WIZJE AUTOROW
4.1. Kraje Unii Europejskie;j:
1. potozenie

2. stolica
3. flaga
4. hymn

4.2. Najstynniejsze budowle wspotczesne 1 zabytki. Stawni artysci,
dawni 1 wspotczesni; ich dzieta.

4.3. Wypowiedzi ucznidw na temat zwiedzonego kraju w czasie
wyjazdu z rodzina



4.4. Wykorzystanie komputera, Internetu, kaset video, prezentacji
multimedialne;.
4.5. Jednakowe prawa dla wszystkich ludzi bez wzgledu na kolor skory,
sposOb mowienia, ubierania sig.
4.6. Prawo do zycia i rozwoju w pokoju
4.7. Porozumiewanie si¢ w obcym jezyku, badz za pomoca gestow,
ruchu 1 mimiki
. UKLAD TRESCI
5.1. Nazwa kraju, symbole narodowe, jezyk.
5.2. Potozenie geograficzne i stolica
5.3. Charakterystyczne cechy krajobrazu
5.4. Zycie i zabawy dzieci
5.5. Krajobraz kulturowy:
a) tance
b) muzyka
c) stroj
d) potrawy narodowe
e) obyczaje
. CELE OGOLNE
6.1. Umiejetnosci nawigzywania i utrzymywania kontaktow z dzie¢mi
innej narodowosci
6.2. Rozwijanie poczucia przynaleznosci do Europy
6.3. Zdobywanie wiedzy o krajach Unii Europejskie;j
6.4. Zaspakajanie ciekawosci o zyciu dziecit w innych krajach Europy
6.5. Poznanie 1 zrozumienie przez dziecko otaczajacego go §wiata
6.6. Przygotowanie do odbioru réznych form kultury narodowe;]
poznawanego kraju
. CELE SZCZEGOLOWE
7.1.  Poznanie nazwy kraju, stolicy, jezyka, polozenia geograficznego
1 symboli narodowych
7.2. Zapoznanie si¢ z kultura 1 sztuka wybranego kraju europejskiego
wchodzacego w sktad Unii
7.3. Ksztalcenie samodzielnoS$ci i oryginalnos$ci w dziataniu
7.4. Przygotowanie do zdobywania informacji z r6znych zZrodet oraz
korzystanie z nich
7.5. Rozwijanie zainteresowan o zyciu dzieci w krajach europejskich



7.6.

7.7.
7.8.

7.9.

Ksztattowanie wlasciwego stosunku do ludzi, obyczajow, dobr
kultury w innym kraju

Zapoznanie z obyczajami danego kraju

Zdobywanie umiej¢tnosci postugiwania si¢ podstawowymi
srodkami wyrazu plastycznego w celu wyrazania wiasnych
przemyslen, obserwacji, przezy¢ 1 nastrojow

Poznawanie przez dziecko warto$ciowej muzyki artystycznej 1 dziet
sztuki

8. PROCEDURY OSIAGANIA CELOW

Realizujac program proponujemy zastosowanie metody projektu, jako
wiodacej, gtownej. Metoda ta nalezy do grupy metod praktycznych /zrodio:
F. Szlosek/.

Projekt— tometoda, ktorej istota polega na tym, ze uczniowie -
W oparciu o wczesniej przyjete zalozenia - w znacznie dluzszym czasie niz
praca domowa, maja szans¢ samodzielnego zaplanowania, stworzenia
1 prezentacji wigkszego przedsigwziecia. Podczas pracy nad projektem,
uczniowie maja mozliwos¢ praktykowania catego szeregu umiej¢tnosci:
dyskutowania, poszukiwania, planowania, rozwigzywania problemoéow, jak
1 przygotowywania si¢ do publicznych wystapien.

Autorki proponuja projekt badawczy, ktéry polega na zebraniu jak
najwigcej informacji na zadany temat i prezentacji na forum klasy.

Realizacja projektu przebiega w 5 fazach:
1. Zainicjowanie 1 wybor projektu

Opis projektu 1 spisanie kontraktu

Realizacja projektu

Prezentacja projektu

Ocena projektu

o

Realizujac projekt uczniowie wykorzystuja réznorodne pomoce
audiowizualne, korzystaja z map, z ré6znych programéw multimedialnych.
Praca moze mie¢ poczatek w klasie, jednak znaczna jej czg$¢ odbywa sig
poza lekcjami.

Projekt jest koordynowany przez nauczyciela i konczy si¢ prezentacja na
forum klasy.

Instrukcja do projektu:

1. Temat projektu i jego cele
2. Zadania do wykonania
3. Zrodia do wykorzystania



4. Termin prezentacji
5. Mozliwe sposoby prezentacji
6. Kryteria oceny projektu

Podczas realizacji programu wiodaca forma pracy jest forma grupowa
zroznicowana.

9. OPIS ZALOZONYCH OSIAGNIEC UCZNIA I METODY ICH
POMIARU

Jest to program propedeutyczny. Zamierzamy wzbudzi¢ zainteresowanie
uczniéw krajami Unii Europejskiej. Chcemy, aby uczniowie poczuli sig
Europejczykami. Program ma na celu poznanie podstawowych wiadomosci.
Proces wprowadzenia, zapoznania si¢ 1 sprawdzania, ma si¢ odbywac
w formie zabawowe;.

W wyniku edukacji europejskiej uczen powinien:
» wymieni¢ nazwy 3 krajow Unii Europejskie;j
» umiejscowi¢ na mapie Europy ich potozenie i odczyta¢ nazwe
stolicy
skojarzy¢ flageg z panstwem
wiedzie¢, gdzie odszuka¢ informacje
zebra¢ informacje na okreslony temat
wiedziec, jak korzystac¢ z biblioteki 1 czytelni
umie¢ korzystac¢ z roznych mediow
skojarzy¢ nazwisko autora z jego dzielem
wyrazac 1 postugiwac si¢ podstawowymi srodkami wyrazu
artystycznego
» wykazywaé zainteresowanie zyciem dzieci w krajach europejskich
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9.1. Metody pomiaru

Praca na lekcjach w ciagu catego dnia oceniana jest za pomoca — monet
euro (wykonanych przez nauczyciela). Uczen zbiera monety za kazda forme
aktywnosci np.: wypowiedz, prezentacja, pokaz itp. Pod koniec dnia zlicza
zebrane monety i1 zostaje oceniony.

Ustala si¢ ze:
» za zebranie 6 monet uczen otrzymuje znaczek ,,brawo”
» znaczek ,brawo” nauczyciel wpisuje do wyznaczonej przez siebie
rubryki w dzienniku lekcyjnym



» za zebranie powyzej 6 monet uczen otrzymuje ,,dyplom dnia”.

Zaznaczy¢ nalezy, ze w WSO ksztalcenia zintegrowanego znaczek ,,brawo”
jest jedna z form oceniania wspomagajacego.

,BRAWO”
Uczen otrzymujacy ten znaczek bardzo dobrze wykonuje postawione przed
nim rézne zadania teoretyczne lub praktyczne zawarte w programie nauczania.
Potrafi zastosowaé posiadang wiedzg¢ do rozwiazywania zadan i problemow
w nowych sytuacjach.

W czerwcu proponuje si¢ podsumowujaca gre dydaktyczna. Jest to sprawdzenie
forma zabawowa, co uczen zapamigtat o krajach Unii Europejskie;.

1. EWALUACJA

+ Samoocena
» Co mnie zadowala?
» Jakie czynniki utrudniaja realizacj¢ programu?
» Czyiw jakim stopniu cele okreslone przez program zostaty
osiagnigte?
» Jakie dziatania nalezy wykona¢ dla udoskonalenia programu?

% Metody

» Gra dydaktyczna
» Konkurs (quiz)



REGULAMIN GRY

W grze uczestniczy dwoch graczy. Grg rozpoczyna gracz, ktory wyrzuci
na kostce wigcej oczek. Karty do gry utozone sa w dwdéch pryzmach; na jednej -
pytania, na drugiej - odpowiedzi, numerami do gory.

Gracz pobiera kartg 1 glosno czyta numer i pytanie. Udziela odpowiedzi.
Drugi gracz pobiera kart¢ odpowiedzi z tym samym numerem i sprawdza
poprawnos¢ odpowiedzi. Jesli odpowiedz jest prawidtowa gracz pierwszy
zatrzymuje kart¢ z pytaniem, a gracz drugi odktada karte na bok. Jesli
odpowiedz jest zta, gracze wkladaja karty na spodd swoich pryzm.

Po kazdym pytaniu nastgpuje zmiana.
Gra toczy si¢ do wyczerpania pytan. Wygrywa ten z graczy, ktory uzbiera
wigksza 1lo$¢ kart z pytaniami.



